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グループで課題に取り組むための卒業制作科目を配置する。

ア
ド
ミ
ッ
シ
ョ
ン
ポ
リ
シ
ー

好きなことや興味のあることに向き合い、「好きをカタチに」
する意欲がある人

人との関わりを大切にしながら、「生きるチカラ」を身につけ
ていく意欲がある人

試行錯誤を重ねながら、より良い形へとつくりかえていくこ
とができる人

カ
リ
キ
ュ
ラ
ム
ポ
リ
シ
ー

コンピュータ全般の知識を習得するための情報処理技術者試
験対策科目を配置する。

プログラミング、データベース、ネットワーク、セキュリティ等
の知識、技術を習得するための演習科目を配置する。

システム開発手順を理解するためのシステム開発演習科目を
配置する。

主体的な取り組みを実践するための地域と連携した演習科
目を配置する。

情報システム システムエンジニア

快適な未来を創造するエンジニア

デ
ィ
プ
ロ
ポ
リ
シ
ー

コンピュータ全般の知識を理解するとともに、セキュリティ対
策およびプログラミングの基礎技術を習得し、システム開発
に必要な業務知識を備えている。

チームにおける自分の役割を理解して自律的に行動し、知的
好奇心を持って様々なことに挑戦するとともに、自ら積極的
にスキルの研鑽に取り組むことができる。

コミュニケーション能力を備え、チームでの作業に必要な態
度・姿勢を持ち、自分の考えや行動、成果を他者に伝えるとと
もに、目的達成に向けた仲間を形成することができる。


